Arduino-ovningar #2 — MEKMEKO1

Nedan kommer nagra ideer pa évningar som kan géras med Arduino. Ni kommer att ha
anvandning for kunskapen som kravs for att I16sa dessa dvningar i ert projektarbete senare

i kursen.

1 Flera blinkande lampor

Skapa en krets med 5 lampor, dar alla lampor blinkar samtidigt med ett jamnt intervall, som
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2 Lampor blinkar en-efter-en
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Nu ska lamporna tdndas en-efter-en i serie, som en “mask” som rér sig framat. Nar alla fem
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lampor har tants ska alla slackas samtidigt och cykeln borja om.
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3 Multitasking: blinka olika lampor med olika intervall

Uppgift 1 och 2 kan |6sas med delay. Ett problem med den I6sningen ar att Arduino inte kan
gbra nagot annat under tiden delay kallas pa. Detta kan |6sas, genom att anvanda millis
och if-satser. Las pa om detta i

Arduino-kompendiet.

Skapa en krets med tva lampor, dar den ena blinkar med ett intervall pa 500ms och den andra

med ett intervall pa 700ms.


https://mek.samake.se/mikrokontroller/komp.pdf

4 Ljusstyrka med PWM

| uppgift 1 och 2 anvands digitalwWrite fOr att tanda och slacka lampor. Detta ar en binar
(eller digital) funktion, det vill saga att lampan ar antingen tand eller slackt. Med funktionen
analogWrite kan man istallet styra ljusstyrkan pa en lampa med hjalp av PwM. (Lds pa om
dettai

Arduino-kompendiet.)

Skapa en krets med en lampa som borjar med att lysa svagt, sedan okar ljusstyrkan till sitt max,

och sedan minskar ljusstyrkan till svagt igen. Detta repeteras om-och-om igen.

Tips: Om du uppdaterar ljusstyrkan for fort sa kanske du inte hinner se nagon férandring.

Testa att anvanda delay for att sakta ner uppdateringen.

5 Knapptrycksraknare

Enpulsning ar en teknik for att detektera nar en signal precis gar fran lag till hog. Detta kan
anvandas for att exempelvis rakna antalet ganger en knapp har tryckts. Lds pa om detta i

Arduino-kompendiet.

Skapa en krets med en knapp. Nar knappen trycks in ska en raknare 6ka med 1, och raknarens

varde ska skrivas ut i terminalen.

5.1 Utokning av knapptrycksrdaknare

Utoka kretsen fran 5 genom att lagga till en reset-knapp, och en minus-knapp. Nar
reset-knappen trycks in ska réaknaren aterstallas till 0, och nar minus-knappen trycks in ska

raknaren minska med 1.



https://mek.samake.se/mikrokontroller/komp.pdf
https://mek.samake.se/mikrokontroller/komp.pdf

Extra-uppgifter

Dessa uppgifter ar lite mer avancerade och ar inte noédvandiga for att klara av projektet.

6 Automatisk binar raknare

Skapa en krets med 4 lampor som raknar i bindra tal. Raknaren kommer alltsa att kunna visa
talen 0-15. Nar raknaren nar 15 ska den borja om fran 0. Raknaren ska rédkna upp med ett

intervall pa 1 sekund.

7 Manuell binar raknare

Utoka kretsen fran 6 genom att lagga till tva knappar. Den ena knappen ska gora sa att

raknaren 6kar med 1, och den andra knappen ska gora sa att raknaren minskar med 1.
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